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1. Junit

 Java를 위한 Unit Testing Framework 

 자동화된테스트 도구

 소스코드의 특정모듈이의도된대로 정확히 작동하는지
검증하는작업

 Annotation을 통해테스트제어

 Method에 대한테스트케이스(Test case)를 작성하고 Test

 문제를초기에 발견할수 있게해준다



1. Junit

http://junit.org/

(v4.12 사용)



1. Junit

Annotaion Description

@BeforeClass Class의단위테스트수행전작업

@AfterClass Class의단위테스트수행후작업

@Before Method의단위테스트수행전작업

@After Method의단위테스트수행후작업

@Ignore 단위테스트를하지않을 Method

@Test 단위테스트를수행할 Method



1. Junit

Method Description

assertEquals 기대값과실제값이동일한지판단

assertFalse / assertTrue 실제값이거짓/참인지판단

assertNotNull / assertNull 실제값이 Null또는 Null이아닌지판단

assertNotSame / assertSame 두객체가동일한객체 또는다른객체인지판단

fail 실패처리



1. Junit

Add Junit Library



1. Junit

Create Junit Testcase Class



1. Junit

Success Case



1. Junit

Fail Case
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2. Eclipse

 오픈소스 IDE

 비영리공개 소프트웨어커뮤니티에서 제공되는개방형
개발플렛폼

 JAVA, Android, C, C++ 등등 다양한언어를지원하며플러
그인을통해추가적인기능을얻을수있다.



2. Eclipse

http://www.eclipse.org/

(Luna SR2 4.4.2 사용)



2. Eclipse

기본레이아웃



2. Eclipse

프로젝트 생성 및 Class, interface, Annotation 

등개발에필요한요소생성가능



2. Eclipse

Build Path 수정을통해외부라이브러리참조 가능



2. Eclipse

Quick Fix를통한 Code Intelligence 지원



2. Eclipse

Marketplace와 url을통한
plug-in 설치지원



3. Build Environment
ANT, Jenkins



3. Build Environment
ANT

 Another Neat Tool의 약자

 Apache Software재단에서 만든 JAVA에서 사용되는자동
소프트웨어빌드 도구. 

 XML을 통해 환경구성을 함.

 JVM 위에서동작.

 배포와유닛 테스트기능까지포함.

 Eclipse에기본 내장.



3. Build Environment
ANT

http://ant.apache.org/

(v1.9.4 사용)



3. Build Environment
ANT

Export를통해 Build.xml을생성할수있음



3. Build Environment
ANT

Build.xml을통한자동 빌드환경조정



3. Build Environment
ANT

ANT 윈도우를출력해 Build 가능



3. Build Environment
ANT

ANT를 통한 Build 결과 출력물



3. Build Environment
Jenkins

 오픈소스 Continuous Integration Tool

 JAVA기반 빌드 자동화서비스

 Hudson으로부터파생 됨

 SVN, CVS, Git등과 연결하여소스관리

 ANT, Maven을 통하여 Build

 Shell Script, Window Batch Commands를통해수행지정
가능

http://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%83%95%E3%82%A1%E3%82%A4%E3%83%AB:Jenkins_logo_with_title.svg
http://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%83%95%E3%82%A1%E3%82%A4%E3%83%AB:Jenkins_logo_with_title.svg


3. Build Environment
Jenkins

http://jenkins-ci.org/



3. Build Environment
Jenkins

Jenkins 구동(v1.605 사용)



3. Build Environment
Jenkins

Manage Jenkins 화면



3. Build Environment
Jenkins

시스템 환경설정에서
JDK, ANT, Maven의 경로를설정



3. Build Environment
Jenkins

SVN Workspace 버전, SMTP Server 지정



3. Build Environment
Jenkins

보안 설정을통해로그인 시스템생성



3. Build Environment
Jenkins

새로운프로젝트 생성



3. Build Environment
Jenkins

프로젝트메인화면



3. Build Environment
Jenkins

프로젝트환경설정에서
소스 코드 관리, 빌드트리거, 빌드도구지정



3. Build Environment
Jenkins

프로젝트환경설정에서
Post-build 동작 지정



3. Build Environment
Jenkins

Console Ouput, Changes를통해 빌드정보출력



Thank you


